REGULAMIN KONKURSU- PORTRET KREATYWNY

PORTRET KREATYWNY - jako forma wypowiedzi artystycznej w zawodzie Technik Reklamy
inspirowany malarstwem lub grafikg od czasow starozytnych po wspotczesne.

Opis konkursu

Konkurs przeznaczony jest dla uczniow ZS nr 2 Bochni w zawodzie Technik Reklamy
Uczestnik moze odda¢ tylko jedng prace konkursowa. Praca ma by¢ wykonana indywidualnie.
Pracg wykonujemy na podstawie samodzielnie wykonanej jednej lub kilku fotografii
z zastosowaniem jednej lub kilku technik przetworzenia fotografii takich jak: fotomanipulacja,
fotomontaz 1 innych metod postprodukcji. Praca ma nawigzywaé do wybranej pracy plastycznej
wykonanej w technice 2D (np. malarskiej, graficznej, ryciny, rysunku lub innej techniki 2D)
w okresie od czaséw starozytnych po wspoétczesne. Portret ma nawigzywac do inspiracji poprzez
jeden lub kilka elementow np. kompozycje, styl, klimat, palete barw lub idee. Portret nie moze by¢
doktadnym odwzorowaniem (plagiatem) pracy wybranej jako inspiracja. Elementy graficzne innych
autoroOw umieszczone w pracy muszg zachowac prawa autorskie ich autoréw dotyczace umieszczania
1 przetwarzania ich pracy.Praca nie moze zawiera¢ tresci ksenofobicznych.

Prace skladamy poprzez oddanie 4 plikow:
1. samodzielnie wykonanej jednej lub kilku fotografii (format: png lub jpg nazwa pliku
fotografia)

2. gotowa praca to plik graficzny, format i typ zgodnie z wymogami technicznymi pracy*
nazwa pliku z godnie z wymogami technicznymi
plik graficzny, ktory byt inspiracja (format graficzny png lub jpg nazwa pliku inspiracja)
4. pliku tekstowego (opis.txt) zawierajacego:

* imig¢ i nazwisko autora pracy

* Kklase

» tytul pracy oraz krétkie uzasadnienie tytutu, idei pracy

* link do obrazu ktéry byt inspiracja

* dane o autorze i tytule pracy, ktora byla inspiracja (jesli istniejq)

* dane czym wykonane zostato zdjecie wykorzystane w pracy (np. lustrzanka, aparat

cyfrowy, smartfon, kamera)
* jakie programy graficzne zostaty uzyte przy wykonaniu pracy

w

* WYMOGI TECHNICZNE PRAC
Prac¢ mozna odda¢ w jednych z wybranych formatow:

1 rozmiar pracy w pixelach wersja 1
3508x4961 px (A3 300 dpi) orientacja pionowa

2 rozmiar pracy w pixelach wersja 2
4961 x 7 016 px (A2 300 dpi) orientacja pionowa

Dopuszczalne formaty pliku: pdf, png, tiff.

Nazwa pliku to nazwisko autora klasa tytul pracy np. kowalski_3d_tajemnica.pdf



Termin oddania pracy do 10 XI1 2024r.

Prace nalezy oddawa¢ w Sali 12 nauczycielowi prowadzacemu zaj¢cia z grafiki lub multimediow.
Podczas oddawania nalezy oddaé¢ podpisane zalaczniki:

e zalgcznik 1 i 3 uczestnicy niepenoletni

e zalgcznik 2 i 3 uczestniczy petnoletni

Ocenie bedzie podlegac¢:

e zgodno$¢ pracy z tematem konkursu

e nawigzanie do obrazu ktory byt inspiracja
e oryginalno$¢ / kreatywno$¢ pracy

e idea pracy

o tytul

e bieglos¢ techniczna w korzystaniu z programoéw uzytych przy tworzeniu pracy

Sktad komisji konkursowej : Dyrektor Szkoty, dwoch nauczycieli kierunku Technik
Reklamy, nauczyciel historii.

Rozstrzygnigcie Komisji Konkursowej jest ostateczne ( od werdyktu nie przystuguje
odwotlanie)

Laureaci I, I1 i II miejsca oraz dwdoch wyroznien otrzymaja nagrody rzeczowe.



